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Activity



Gerçekleşt�rd�ğ�m�z tüm projelerden ed�nd�ğ�m�z tecrübe ve kazanımları,
yen�lenerek Organ�zasyon ve Etk�nl�k, alanlarında uzman ek�b�m�z �le

danışmanlık ve uygulama h�zmetler�ne devam etmektey�z. 

Bu süreçte s�zler�n �ht�yac duyduğu akt�v�te, etk�nl�k ve projeler�n�z �ç�n
hazırladığımız çözüm öner�ler� �le yanınızda yer almak �ster�z.

SİZE ÖZEL
KREATİF

ETKİNLİKLER
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NE
YAPARIZ?

Activity

Planladığınız etk�nl�k ve
organ�zasyonlarınızı, gel�şt�r�p s�z�n
adınıza uygular, projelend�r�r ve
yönet�r�z.  

Programlarımız  günlük, haftalık,
aylık ve yıllık olarak s�zler�n talebler�
doğrultusunda özel olarak tasarlanır.

Beraber planlayıp gel�şt�rd�ğ�m�z,
f�k�rler�m�z� kararlılıkla hayata
geç�rmek ve daha �ler�ye götürmek
�ç�n akt�f b�r şek�lde aks�yon alıyoruz.

Etk�nl�k Planlama

Oryantasyon 

Özel Projeler

Performansımız
 başarı elde etme odaklıdır.

Etk�nl�k Yönet�m�
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TÜRKİYE’DE BİRİLK!

GELİŞİMSEL AKTİVİTELER

Gel�ş�msel akt�v�teler, çocukların eğlencel� vak�t geç�rd�kler� aynı zamanda
uzmanlar tarafından bel�rl� gözlemsel raporlar alındığı b�r etk�nl�kt�r.
Türk�ye’de �lk defa farklı alanlarda çalışan uzmanlar tarafından
hazırlanılarak �lg�l� 7-12 yaş gruplarına uygulanmaktadır.

Çalışma arkadaşlarımız, b�reyler�n günlük yaşam akt�v�teler�n�
gerçekleşt�reb�lmeler� �ç�n terap� ve danışmanlık h�zmetler� sunarak, onların
tam potans�yeller�n� ortaya çıkarmalarına yardımcı olmaktadırlar. Bu
sayede b�reyler�, gerekl� alanlarda destekleyerek günlük yaşam da
bağımsızlığı sağlar veya tam potans�yaller�n�n kullanımı �ç�n öner�lerde
bulunurlar.

DA’C
GELİŞİMİ   KEŞFET

Developmental ActIvIty for Ch�ldren
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NE?
Çocuklarda gel�ş�msel akt�v�teler, b�reyler�n tam potans�yeller�ne ulaşab�lmeler� �ç�n gerekl�

olan uzman görüşler�n� �çer�r. Her grubu gözlemsel olarak raporlar ve �ht�yaçları hakkında tavs�ye
sunar.

Çocukların gözlemsel açıdan raporlanmasına olanak sunan ve farklı alanlarda
(ergoterap�, f�zyoterap�, d�l ve konuşma terap�s�, çocuk gel�ş�m�) uzmanlaşmış terap�stler�n
hazırladıkları etk�nl�kler� �çermekted�r. Bu etk�nl�kler gerçekleş�rken, terap�stlerden oluşan

çalışma arkadaşlarımız, grubun �ht�yaçlarıyla �lg�l� gözlemsel  raporlarını alırlar. Bu raporlar tavs�ye
olarak kuruma/a�lelere sunulur.

Kapalı Alan (�ndoor): Kurum b�nasında bel�rlenen daha önceden terap�stler�n gözlemler� �le tesp�t
ed�lm�ş olan etk�nl�klere uygun kapalı b�r alanda uygulanır.

Açık Alan (Outdoor): Anlaşmalı olduğumuz outdoor alanlarda, �ht�yaca özel olarak hazırlanan
uygulama atölyeler�nde, doğanın �çer�s�nde uygulanmaktadır.

Atölyeler, bel�rlenen tar�hte ve lokasyonda, ortalama 100-120 dak�ka sürecek şek�lde
uygulanmaktadır.

Çocukların tüm alanlarda desteklenmes�, tam ve dengel� b�r gel�ş�m sağlar. F�z�ksel, duygusal,
sosyal, b�l�şsel ve duyusal gel�ş�m, b�rb�rler�yle bağlantılıdır ve b�r alanın zayıflığı d�ğer

alanları etk�leyeb�l�r. Bu nedenle, çocukların her yönüyle desteklenmes�, genel olarak sağlıklı
b�r gel�ş�m� teşv�k eder. Çocukların farklı yetenek ve �lg� alanları vardır. Bütün alanlarda

desteklenen b�r çocuk, yetenekler�n� ve �lg� alanlarını keşfetme ve gel�şt�rme fırsatına sah�p
olur. Bu da çocuğun potans�yel�n� tam olarak ortaya çıkarmasına ve en �y� şek�lde

kullanmasına olanak tanır.

NASIL?

NEREDE?

NE ZAMAN?

NEDEN ÖNEMLİ ?

DA’C
GELİŞİMİ   KEŞFET
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İlet�ş�m becer�ler�n� güçlend�rme, özgüven� artırma, problem
çözme yetenekler�n� gel�şt�rme ve duygusal zekayı destekleme
g�b� öneml� becer�ler�n kazanılmasına yardımcı olan yaratıcı
drama, çocukların kend�ler�n� �fade etmeler�ne ve dünyayı
keşfetmeler�ne olanaktanır .Bu nedenle,eğ�t�m de ve çocukların
k�ş�sel gel�ş�m�nde yaratıc ıdrama ,öneml� b�r rol oynamaktadır.

Çocuklarının farklı duyusal alanları destekler ve ek�p hal�nde
çalışma b�l�nc�n� oluşturur. Beden�n�n farkında olma, çevresel
uyaranları algılama becer�s�, görev�n� yer�ne get�reb�lmek �ç�n
görev performans kr�terler�n�n de �ncelend�ğ� b�r yarış oyunu.

Çocukların akıl yürüteb�lme ve farklı
alanlardak�f�z�ksel /duyusal kapas�teler�n�
ölçen çok fonks�yonlu b�r yarış oyunu

B�l�şsel fonks�yonların yanı sıra gel�ş�msel süreçte elde
etmeler� gereken becer�ler�n elde ed�l�p ed�lmed�ğ�ne da�r
farklı fonks�yonları �nceleyen b�r masa başı etk�nl�ğ�

MASA BOYU EĞLENCE

HAYVAN PARKURU

KUMSAL OYUNU

YARATICI DRAMA

DA’C
GELİŞİMİ   KEŞFET
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Cater�ng & İkramlar

Organ�zasyonlarınız �ç�n
deney�ml� ses - sahne ek�b�m�z
�le en şahane ve etk�ley�c� ses
ve görüntü s�stemler�n�
k�ralama ve uygulama �ş�n�z�
beraber planlayalım. 

Tan Kreat�f olarak anlaşmalı cater�ng ve
�kram konusunda çalıştığımız çözüm

ortaklarımız �le s�zlerden gelen talepler
doğrultusunda 7’den 77’ye uygun, farklı,

sağlıklı ve hesaplı menüler sağlıyoruz.
Detaylı b�lg� ve menü seçenekler� �ç�n b�zler

�le �let�ş�me geç�n

Ses - Işık – Görüntü S�stemler�

ÖZEL
GÜN &
DAVETLER



EN ÇOK
TERCİH EDİLENLER

Akt�v�teler�m�z; mot�vasyon çoşkusu yüksek, katılımcılara kazanım
sağlayan ve konusunda uzman eğ�tmenler tarafından tasarlanmış

akt�v�te programlarından oluşmaktadır. 
 

ProgramlarıProgramlarıProgramları Akt�v�teler�Akt�v�teler�Akt�v�teler�

Kamp ProgramlarıKamp ProgramlarıKamp ProgramlarıProgramlarıProgramlarıProgramları

OryantasyonOryantasyonOryantasyon ReakreasyonReakreasyonReakreasyon

Doğa Günler�Doğa Günler�Doğa Günler�Macera & Aks�yonMacera & Aks�yonMacera & Aks�yon
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B�r�nc� Adım

İk�nc� Adım

Üçüncü Adım

Paket Seç�m�

İçer�k Oluşturma

Uygulama

S�zler �ç�n tasarladığımız akt�v�teler 
arasından, paket oluşturulur.

Terc�h ett�ğ�n�z akt�v�teler �ç�n
uygulama süreler�, akt�v�te
modeller�ne göre program akışı
planlanır.

Bkz. Örnek Program Akışı 

Planladığımız etk�nl�k programı,
onaylanan yer ve zamanda program
akışı üzer�nden ek�b�m�z tarafından
uygulanır. 

www.tankreat�f.com
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L�derl�k 
Kaynak Planlama 
Problem Çözme 
Çatışma Yönet�m� 
İş B�rl�ğ� 
Kazan - Kazan 
Güven ve İlet�ş�m 

Yaşam ve
Meslek

Becer�ler�

Kazanımlar:

Yaratıcılık ve Yen�lenme
Eleşt�rel Düşünme 
Problem Çözme 
İlet�ş�m ve İş B�rl�ğ� 

Esnekl�k ve Uyum
Sosyal ve Kültürler Becer�ler 

Üretkenl�k ve Sorumluluk 
L�derl�k ve Sorumluluk 

Öğrenme ve
Yen�lenme
Becer�ler� 
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B�reyler�n farklı koşullarda 
b�rb�r�ne bağımlı olma, 
güvenme zorunluluğu, 
ek�p üyeler�ne saygı, 
yönlend�rme-yol gösterme, 
karşılıklı güven duygusu, 
g�b� yönler�n� keşfetmes�, yaşamlarında
kurdukları �l�şk�lere çok farklı boyutta
yansımaktadır.
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Takım oyunları, sınıf arkadaşları arasında arkadaşlık
bağlarını güçlendiren, işbirliği ve dayanışma

becerilerini geliştiren eğlenceli etkinliklerdir. Bu
oyunlar, öğrencilerin birbirleriyle daha iyi

anlaşmalarını ve birlikte çalışmalarını sağlayarak, sınıf
içindeki uyumlu bir ortamın oluşmasına yardımcı olur..

TAKIM OYUNLARININ AMACI

www.tankreatif.com

Öğrenciler, takım oyunları sayesinde birbirleriyle daha
fazla etkileşim kurar ve birbirlerini daha iyi tanıma

fırsatı bulur. Bu sayede, öğrencilerin özgüvenleri artar
ve kendilerini daha rahat ifade edebilirler

İSTEĞE BAĞLI TAKIM OYUNLARI EKLENEBİLİR YA DA
ÇIKARTIRILABİLİR...

Activity



ActivityActivity
AKTİVİTELER

TAKIM OYUNLARI

      AKTİVİTE ADI:  BORBALON

BORULARLA BALON ŞİŞİRME 
SÜRE: 15 DK     
KİŞİ SAYISI: 8 MAX. 15

Tanım; birleştirilmiş boruların bazı uçlarına balonlar

yerleştirilir. Takımdaki üyeler boruların açık kalan

ucuyla balonları şişirmeye başlar. İlk bitiren takım

kazanır.

AKTİVİTE ADI: PİNPON TAŞIMA

BACAK ARASINA
KOYULAN PİNPON
TOPUNU DELİĞE TAŞIMA
SÜRE: 30 DK.
KİŞİ SAYISI: 8 MAX. 15

Tanım;  bacak arasına koyulan pinpon topu taşınarak

tahta üzerinde ki deliğe götürülür. Kişi sayısına göre

pinpon topu belirlenir. Deliğe sokulan her pinpon

sonrası diğer takım üyesi taşımaya devam eder. Bütün

toplar deliğe girdiğinde kazanan açıklanır.

AKTİVİTE ADI: SIRT SIRTA

İKİ KİŞİNİN TAKIM OLDUĞU SIRT
ARASINA KONULAN TOPU GÜVENLİ
ALANA TAŞIMA OYUNU
SÜRE: 20 DK.
KİŞİ SAYISI: 4 MAX. 40

Tanım;  iki kişi sırt sırta verip araya topu sıkıştırır.

Sıkıştırılan top belirlenen güvenli alana bırakılır. En

kısa sürede bitiren takım kazanır.
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TAKIM OYUNLARI
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AKTİVİTE ADI: MEVSİMLER VE
KÖŞELER

BELİRLENEN KÖŞELERE İLK
ULAŞAN TAKIM KAZANIR
SÜRE: 30 DK.
KİŞİ SAYISI: 10 MAX 40

Tanım;  kare bir alan belirlenir. Belirlenen alanın

köşelerine renkli çubuk veya huni konulur. Başlangıç

noktası belirlenen kare alanın ortasıdır. Takımlar

birer birer yarışır. Yönetici süre tutar ve belirlenen

köşelere en kısa zamanda ulaşan takım kazanır.

AKTİVİTE ADI: SOS YARIŞI

SOS ÇİZGİLERİ OLUŞTURULUR
VE EN HIZLI OLAN TAKIM
KAZANIR
SÜRE: 30 DK.
KİŞİ SAYISI: 9 MAX. 18

Tanım;  sos çizgileri çizilir. Takımlar tekli sıraya

geçer. Sos yapmak için materyaller belirlenir.

Başlangıç düdüğüyle birlikte ilk sos yapan

takım kazanır.

AKTİVİTE ADI: SAYI
TAMAMLAMA

ALAN İÇERİSİNDE Kİ SAYILARI
SIRASIYLA TAMAMLAYAN TAKIM
KAZANIR 
SÜRE: 30 DK.
KİŞİ: 8 MAX. 20

Tanım; kare alanın içerisinde 1'den 10'a kadar sayılar

bulunur. Bu sayılırın yanında kafa karıştırmak için

materyaller konulur. Yarışmacının gözleri bağlanılır.

Diğer takım arkadaşları Yarışmacı olan arkadaşını

yönlendirir. Sayıları kısa sürede tamamlayan takım

kazanır.



Activity

Tan 
Act�v�ty
Örnek

Organ�zasyon: Sürec� opt�m�ze etmek ve
sürekl� �y�leşt�rmek.

www.tankreat�f.com

BATAKLIK
GEÇİŞİ

B�r görev�n tamamlanması çoğu zaman tüm
takım üyeler�n�n katkısını gerekt�r�r. Etk�n
b�rtakım olarak görev�n doğru
çözümlenmes� �ç�n aks�yona geçmeden
önce planlamanın tamamlanması,
stratej�ler�n ve görevler�n net olarak
tanımlanması gerekmekted�r. Bataklık
geç�ş�, stratej� kurmayı, planlama
aşamasının etk�n kullanımını gerekt�ren b�r
egzers�zd�r. Ayrıca organ�zasyon �ç�ndek�
�let�ş�m�n akışı ve kaynak yönet�m�n�n etk�n
kullanılması hakkında etk�l� b�r çalışmadır. 

Gruptan kend�ler�ne ver�len materyaller�
(sünger plakalar) kullanarak yere temas
etmeden �k� nokta arasında geç�ş yapmaları,
geç�ş sırasında görev olarak tanımlanan
materyaller�nde nak�l ed�lmes� �sten�r.
Sünger parçaların özell�ğ� �nsan teması
olmadığı durumda yok olmalarıdır. Azalan
kaynaklar takımları hedef yolunda zorlar ve
alternat�f planlar gel�şt�rmeler�n� destekler.

İÇERİK

Takım kurma: İlet�ş�m� gel�şt�rmek,
sorumluluk almak, �şb�rl�ğ�, stresl�
durumlarla baş etmek,
ger�b�ld�r�m vermek, hedeflere
odaklanmak

L�derl�k: Etk�n �let�ş�m kurmak, b�lg�
vermek, rehberl�k yapmak.

Süre:                     35 dk.
K�ş�:      m�n. 8 max. 26

ÖRNEKTİR
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Çocuklar �ç�n oluşturduğumuz özel paketler �le s�zlere deney�msel
öğrenme odaklı, eğ�t�m ve rekreasyon alanları, sanat, doğa da yaşam,

�nce - kaba motor becer�ler�n� gel�şt�r�c� çok renkl� atölyeler ve
akt�v�teler hazırladık. D�led�ğ�n�z atölye ve akt�v�tey� seç�p kend� gün

planınızı kend�n�z oluşturab�l�r ve çocukların eğlencel� b�r gün
geç�rmes�n� sağlayab�l�rs�n�z.

Tan 
Act�v�ty

Tan 
Act�v�ty

JUNIOR

Doğada yaşam döngüsünü daha yakından anlamak ve tanıtmak adına
eğlencel� oyun bazlı egzers�zlerden oluşan deney�msel öğrenme eğ�t�mler�d�r.

Yaban� ve doğal ortamlar katılımcıların konfor alanı dışına kontrollü şek�lde
çıkmasını, verd�kler� b�reysel ve takım kararlarının sonuçlarını çok hızlı şek�lde

tecrübe etmeler�n�, bel�rs�zl�k ve b�l�nmezl�k �çeren durumlarda deneme ve
hata yapmalarını teşv�k etmekted�r. Kend�n� �fade etme, empat� kurab�lme,

olaylara farklı pencerelerden bakma ve anal�z etme yetenekler�n� yaşam
boyunca kullanab�lecekler� alışkanlıkları oyunlar �le kazandırıyoruz.

Eğlen�yoruz, büyüyoruz, gel�ş�yoruz ve alışkanlıklar kazanıyoruz



Çocuklarımızın yeryüzünde yaşamın bir parçası oldukları bilincine erişmeleri ve
gezegenimizin geleceğinde önemli sorumlulukları olduğunu kavramaları amacıyla
Üreten çocuklara, çocukların atölyeler aracılığıyla sürdürülebilir yaşamı
deneyimleyerek, yaşantılarına dahil etmelerini amaçlamaktayız.

“Atık” denilen nesneleri yeniden işlevlendirmek, kullanıma sokmak ve
yollarını araştırmanın yanı sıra eldeki malzemeyi değerlendirmeyi öğretmek
bu süreçte çocuklarımza aşıladığımız en önemli şey oldu.

Toplumda sürdürebilirlik hakkında gelecek nesillere farkındalık
kazandırmak temel amacımızdır

Activity

SÜRDÜRÜLEBİLİR ATÖLYELER

Farkındalığı erken yaşlarda kazanmanın önemli olduğu düşüncesiyle,
sürdürülebilirlik kavramlarını dünyanın geleceğini emanet edeceğimiz
çocuklarımıza anlatmak istedik.

www.tankreat�f.com
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Activity

ATÖLYE ADI: YARATICI FIRÇA Çocuklarınızı doğaya çıkarak ve doğal malzemeler� toplamakta büyük
b�r key�f alacak. Kend� yaratıcı boya fırçaları �le doğa ressamlığına �lk
adımlarını atacaklar. 
1) Ps�komotor alanlarda yaratma ve farkına varma becer�ler�n� gel�şt�r�r.
2)Mevcut olan ürünler� ve durumları değ�şt�rme dönüştürme
düşünces�n� deney�mlet�r.
3)B�l�şsel alanda sentezleyerek Özgün olarak tasarlama ve gel�şt�rme
yetenekler�n� ortaya çıkarır.

SÜRE: 45 DK.
KİŞİ SAYISI:  MAX. 2O

ATÖLYE ADI: DOĞA ALBÜMÜ Albümü etk�nl�ğ�m�zde çocuklarımız günlük yaşamlarında sıkça
karşılaşmadıkları materyal yerler� doğal hayatın �ç�nden key�fle
heyecanla toplayacaklar ve kend� özgün doğa albümler�n� yapıyor
olacaklar.
1)  Duyusal alandan terc�h etme ve uyarlama becer�ler�n� güçlend�r�r.
2) B�l�şsel alan da uygulama yaparak kullanma seçme ve tasarlama
becer�ler�n� gel�şt�r�r. 
3) Ps�komotor alanda becer�ler�n� gösterme oluşturma ve Özgün olarak
yaratma becer�ler�n� güçlend�r�r.

SÜRE: 45 DK.
KİŞİ SAYISI: MAX. 20

ATÖLYE ADI: AĞAÇ DEDEKTİFLERİ

SÜRE: 45 DK.
KİŞİ SAYISI: MAX. 20

Ağaç dedekt�f etk�nl�ğ�m�zde, çocuklarımız an da kalarak günlük
r�tüeller� dışında b�r gün geç�r�rken, kend� kend�ler�yle kalarak merak ,
araştırma, keşfetme ve gözlemleme alanlarında deney�mlerle dolu
zaman geç�recekler.
1) Duysal alanda d�kkat etme, farkına varma alanlarında farklı
deney�mler yaşarlar.
2) Ps�komotor alanda gözlemleme, �zleme, mevcut durumu karşısına
karar alma ve uygulama konularında tecrübe kazanırlar.
3) B�l�şsel alan da b�lg�y� tanımlama günlük yaşamın dışındak� doğal
yaşamın farkına varmak ve sorgulama alanlarında becer�ler�n�
gel�şt�r�rler.

GELİŞİM ATÖLYELERİ

Hayal dünyalarını gıdıkladığımız, canlandırmalar �le kahkahalara engel olamadığımız oyunlarla büyüyoruz...

21.YÜZYIL YETKİNLİK GELİŞTİRME ATÖLYELERİ

Günümüzde eğ�t�m�n temel amacı, 21. Yüzyıl becer�ler�ne sah�p b�reyler yet�şt�rmekt�r.
21. Yüzyılda yaşanan gel�şmeler, öğrenen nüfusta yen� ve gel�şm�ş bazı özell�klere gereks�n�m duyulduğu ortaya
çıkarmıştır. Bu gereks�n�m ve �ht�yaçları, öğrenenler�n ve öğretmenler�n özell�kler�n�n değ�şmes�, b�lg� odaklı olan
n�cel�ksel öğrenmeden, becer� merkezl� b�r öğrenme anlayışına doğru odağı değ�şt�rmey� gerekt�r�r.
Yer�nde sınıf �ç�n atölyelerle �le s�zlere ve çocuklarımıza farklı bakış açıları oluşturmaktan mutluluk duyarız.

Hafızadak� Res�m, Hayaldek� Ç�zg�ler, Düğüm, Kel�me Avcısı, Müz�k Adası, Yaratıcı Sanat, Esk� Sokak Oyunları

ÖRNEK ATÖLYELER
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ŞİRKETLERE ÖZEL
ORYANTASYONLAR

 VE
 EKİP EĞİTİMLERİ

Ş�rketler�n yen� çalışanlarını �şe alırken, onları ş�rket
kültürüne ve �ş yer�ndek� beklent�lere hazırlamak öneml�d�r.
İşte bu noktada, özel oryantasyon etk�nl�kler�m�zle, yen�
çalışanların �ş yer�nde daha rahat ve ver�ml� b�r şek�lde
çalışmalarına yardımcı oluyoruz.

 Tan kreat�f a�les�, herkes�n yaratıcılığını ve keşfetmes�ne,
öğrenmes�ne ve �lham almasına yardımcı olmak �ç�n tasarlanmış

b�r oluşumdur.

S�z de Tan Kreat�f a�les�ne katılarak, yaratıcılığınızı keşfetmek ve
har�ka projeler üretmek �ç�n gereken araçlara sah�p olab�l�rs�n�z.

 S�z de çalışanlarınızın ver�ml�l�ğ�n� artırmak, �şyer�
kültürünüzü gel�şt�rmek ve yen� çalışanlarınızı hızlıca
entegre etmek �st�yorsanız, oryantasyon ek�p
eğ�t�mler�m�z� kaçırmayın. Uzman eğ�tmenler�m�z
tarafından sunulan eğ�t�mler�m�z, �şletmen�z �ç�n
özelleşt�r�leb�l�r ve �ht�yaçlarınız doğrultusunda
şek�llend�r�leb�l�r. Yen� çalışanlarınızın hızlıca �şe alışmasını
sağlayacak, �şyer� kültürünüzü tanıtacak ve ver�ml�l�ğ�
artıracak oryantasyon ek�p eğ�t�mler�m�zle, �şe alım
sürec�ndek� deney�mler�n� olumlu hale get�rerek,
ş�rket�n�z�n marka �majını da arttırab�l�r. Yen� çalışanlarınızn
ş�rket�n�z hakkında olumlu �zlen�m ed�nmeler�n�
sağlayab�l�rs�n�z.

www.tankreat�f.com
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MEZUNİYET PROGRAMLARI

Mezun�yet etk�nl�ğ�n�z �ç�n Tan Kreat�f A�les� olarak yanınızda olmaktan
mutluluk duyarız. Özel günler�n�z� unutulmaz kılmak �ç�n Tan Kreat�f A�les�
olarak b�zler, s�ze özel tasarlanmış mezun�yet etk�nl�kler�m�zle h�zmet�n�zdey�z.
 Konsept tasarımından organ�zasyona, fotoğraf ve v�deo çek�mler�ne kadar tüm
detayları özenle planlayarak, s�zlere unutulmaz b�r mezun�yet deney�m�
sunuyoruz. Mezun�yet balolarınızı, özel günler�n�z�, mezun�yet törenler�n�z� ve
daha pek çok etk�nl�ğ�n�z� Tan Kreat�f A�les�'n�n profesyonel ek�b�yle planlayın.
S�z de özel günler�n�z� unutulmaz kılmak �ç�n b�z�mle �let�şme geçmen�z yeterl�
olur.

www.tankreat�f.com



NASIL 
BAŞLARIZ?

TANIMLAMA
S�ze sunduğumuz h�zmetler �ç�nden terc�h ett�ğ�n�z akt�v�teler üzer�nden, program
planlaması ve program akışı hazırlanıp �çer�k b�lg�lend�rmes�nde bulunuruz.

örnek program akışı;

Etk�nl�kler önces� b�lg�lend�rme;

> Sağlık �le �lg�l� alerj�, f�z�ksel
kısıtlama, amel�yat vs. b�zlere b�ld�r�n. 
> Yedek kıyafet gerekeb�l�r.
> Etk�nl�k paket�ler� m�n�mum 15
katılımcıdan oluşmaktadır.

ONAYLAMA

tan@tankreat�f.com    0 506 747 10 77
Öncel�kle her sorunuz yanıtlamaktan mutluluk duyarız.

www.tankreat�f.com

Activity

PROGRAM
AKIŞI

Katılımcı Sayısı:                                                                        100 x 2 gün Toplam 200 katılımcı

Tar�hler:                                                                                        23 Mayıs 2023 ve 24 Mayıs 2023

Terc�h ed�len Lokasyon:                                                                              N�şantepe Orman Park

Oyunlar/Egzers�zler:                                                                        Toplam 5-6 egzers�z parkuru

Takım Sayısı:                                                                                                                  5 veya 6 Takım

Takım/Oyuncu:                                                                                            Her takımda 10 katılımcı

Oyun Sayısı :                                                                                 m�n. 8 maks. 10 egzers�ze katılacak

GÜN AKIŞ PLANI

09:45                                                                                 N�şantepe Orman Park tes�s�n de buluşma

10:00-10:30                                               Hoş geld�n�z, br�f�ng ver�lmes�, takımlara ayrılması

10:30-11:10                                                                                                                 Akt�v�teler 1. Etap 

11:15-11:45                                                                                                                 Akt�v�teler 2. Etap 

11:50-12:30                                                                                                               Akt�v�teler 3. Etap 

12:35-13:15                                                                                                                          Öğle Yemeğ�

13:20-14:00                                                                                                               Akt�v�teler 4. Etap

14:05-14:45                                                                                                              Akt�v�teler 5. Etap

15:00-15:25                                                                             Kapanış ve Serv�slere Yönlend�rme

15:30                                                                                                                                    Program sonu

www.tankreat�f.com

Activity

Sunduğumuz Program Planlaması ve
Program Akışı   s�z�n tarafınızdan
kabul ed�lmes� üzer�ne, s�par�ş formu
ve tekl�f şartnames� hazırlanır ve
s�zlere �let�l�r.

UYGULAMA
Program planına göre, uygulama ek�p
sayıları değ�ş�kl�k göstermekted�r. 
Ek�b�m�z, koord�natör, takım l�der�,
eğ�tmenler ve takım rehberler�nden
oluşmaktadır.  
Program akışını başından sonuna
kadar s�z�n adınıza yönet�r.

Tan 
Act�v�ty



NEDEN
BİZ?

2009'da kurulan 'Tan Kreat�f Markalar Grubu', s�zler �ç�n 21.Yüzyılın kazanımları ve
tecrübeler� �le yen�lenerek 2022 yılında �sm�n�  "TAN KREATİF" olarak güncellem�şt�r.

Tan Kreat�f Sound ve Act�v�ty olarak, alanlarında uzman kadrosu �le h�zmetler�ne
devam etmekted�r. S�zler�n �şb�rl�ğ� �le son �k� yılda 15000+ b�reye,  h�zmet vermen�n

gururunu yaşıyoruz. 
Organ�zasyon / Etk�nl�k / Proje Planlama, Uygulama ve Yönet�m�

Ses, Işık ve Görüntüleme S�stemler�  k�ralama h�zmetler�   

PROJELER

www.tankreat�f.com

Activity
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www.parlayanduyular.com
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www.tankreat�f.com

İLETİŞİM

Telefon

+90 506 747 10 77

E-Ma�l

tan@tankreat�f.com

www.tankreat�f.com

İnternet 

İnstagram

@tankreat�fact�v�ty

Ulaşım yapılan Organ�zasyon ve Etk�nl�kler�n�zde  zaman yönet�m� olalarak 
en öneml� detaydır. Bulunduğunuz bölgeye en yakın uygulama merkez�m�z� terc�h

etmen�z, program akışı ve ver�ml�l�ğ� açısından büyük önem taşımaktadır. 

İstanbul Anadolu Yakası

İstanbul Avrupa Yakası (çok yakında)

İzm�r 



+90 506 747 10 77
tan@tankreat�f.com
www.tankreat�f.com

TAN KREATİF 
TURİZM ORGANİZASYON EĞİTİM DAN. VE TİC. LTD. ŞTİ. 

TAN KREATİF 
ACTIVITY

@tankreat�fact�v�ty

Activity


